Hack

Software para HP 49G/50G

version 1.0

mantenido por

Gustavo Portales

www.gaak.org
© 2003-2007

Contenidos

[MPOTEQNER ...ttt e e e e e et ettt e e e e e e e e eetbbaa e e s e e eeeaeanasanaeeseeeaeenssnnnnns
a1 geTe (V1< oo I TP PUPPPPTRPPRTR
Requerimientos — INSEQIACION ......uuuuii e
(Vg lel e Tg Ty 1 [T=To [ o ST PPTPR

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007]



R ettt ettt ettt e ettt e e ettt e e e e aa et e e e e e ab et e e e e aaaae e e e e e nbe e e e e e anbe e e e e e nba e e e e e anbbb e e e e eanbbteeeeenbreeeeeannrees 8
1} T PO PO PP OPPPUPURROTPPPPPROt 8
DICOD ..ttt e ettt e st e e et e e et e e e e bt e e e e e et e e s e nneee e e enannees 9
€O D L PSP PP PP PP T UPPPPRROPPPPPOIN 10
102 ) T O OO PP OO PP PP OPPPPPORROPRPPPOIN 10
VARSZ ..ttt ettt ettt e e e ettt e e e bttt e e e e bbbt e e e e a b bt e e e e e hbt e e e e e bt t e e e e e abt et e eeaabateeeeenbaeeeeenaneee 11
(2 C PSP PO PP P PP PP OPPPPTRPPTPPROI 11
(24 C o T PSP PP PP PP UPPPPTOPPPPPOIN 12
102 2 U D I O TSP PO PP PP UOPPPUPORROPRPPPOIN 12
(O O O O TP PP PP UPPPPPPRRRUPUPPPOIN 12
L TEUR O OO TSSO PP PO UPPPPPRRRUPTPPPPIN 13
. L1 ST TP O PP PP PP PP OPPPPTRRPPPPPROI 13
s .12 TUR O P O PO O PP P PP PP OPPPPTRRPPPPPROI 14
s | Z O P OSSP PP P PP PR OPPPPTRROPRPPROI 14
B ettt a et e et e e e e e b et e e e b b et e e s e b bt e e e e ae e e e e ebbaeeeseanreee 15
PIVIEIVL ...ttt ettt e ettt e e ettt et e e e bt e e e e bt et e e e e ab bt e e e e e hb et e e e e b bt e e e sanbreeeeeenraneeeeans 15
PRREE ..ttt ettt e e e e bt e e e e e b bt e e e e e a bt e e e e e aab bt e e e e e abbeeeeeaabteeeeeanbbteeeeenrreeeeean 16
1 {5 SO T T PP P PP ST PPPRROPPPPROP 18
DTEMP ...ttt ettt e e ettt e e e e bbb et e e e bt e e e e et bt e e e s aabbb e e e e eaabaeeeeesabnaeeeseanrnee 19
QD o | TP PP PP PP UPPPPRRUPRPPPOI 20
GHIMAP........ ettt ettt e e ettt e e ettt e e e abb et e e e e abe et e e e abb et e e e e abb et e e e e abt e e e e e anbbbeeeeeannbbeeeeeanrreeeeean 20
ADDIR ... ettt ettt ettt e ettt e e e e h bttt e e e bttt e e e e abt e e e e e e a bt eeeeeaah bt e e e e e abbeee e e e b bt e e e eanbbteeeeeanreteeeean 20
(O PP PP OSSP P PP OP PP OPPPPTRROPTPPPOI 20
1 ST PO PP PRSP PPPTPRUPPPPPI 20
(D U O OO TP PP P PP UPRIROPPPPPOP 20
LoDIR ettt e e ettt e e e ettt e e e e a bt e ee e e e bbbt e e e e a bt tee e e e bbbt e e e e e bbteeeeeabbeeeseaaneae 21
LBCRC .ttt ettt e ettt e e ettt e e e ettt e e e e ab bt e e e e e abb e e e e e bb et e e e e a bt e e e e e aabbt et e e e nbt e e e e eannbtee e e abbteeeeenbaeeeeeanneee 21
L€ PP P P PO PP PP OPPPPTRRROPPPPROI 21
BINFO .ttt ettt e ettt e e e ettt e e ettt e e e e st e e e e e abb et e e e et bt e e e e ab b e e e e e e ab e et e e e ennteeeeeanneee 21
BOFG .ttt ettt et e e ettt e e ettt e ettt e e e e a bt e et e e h bt e e e e e e b b te et e e a b bt e e e e e bbbt e e e eanbbteeeeennaeeeeeanneae 29
BIMISG ...ttt ettt ettt e e ettt e e ettt e e e e bt e e e e e bttt e e e e bt e e e e e e bbb e e e e e a bt e e e e e e aabt e e e e e bateeeennnaeeeeeanneee $24%
2L ISP P PP TP PP PP P PP PPPPPPP 23
U PSP PP O P PP PP PPPRROPPPPPPIN 23
USED .ttt e ettt e e e ettt e e e b bt e e e e e a bt e e e e e aab bt e e e e e ab bt e e e eaabteeeeeanbbeeeeeenrreeeeeans 23
USRG . ...ttt ettt e e ettt e e e ettt e e e ettt e e e e bt tee e e e hb bt e e e e bt t e e e e e abteeeeeaabbeeeeeenbrteeeaan 23
1) 1O PP TSP P T PO PP PP OO PPPTRROPTPPROI 26
L€ 0 € O PP PP OP PP OPPPPRROPPPPPPI 27
U ettt ettt ettt e e ettt e e e b bt e e e e e a b bt e e e e e bttt e e e e ah et e e e e e anb e e e e e e nbt e e e e eanbteeeeeanbbeeeeeeanrreeeeean 27
Y ettt e ettt e e e ettt e e ettt e e e e bt e e e e e e a bt e e e e e aaa bt e e e e e aabbteeeeen bt e e e eaabbteeeeennbreeeeenn 27
HFLASH ettt e et e e e bt et e sebr e e e e e enrreeeeeaas 28
XIVIENU ...ttt et e e e ettt e e s bt e e e e ettt e e e be et e s et bt e e e e e bb et e e e ana e e e e e e aarreeeas 29
ASAHQCK. ...ttt ettt et e e et ee e e e e e e et e e e e e e e r et e e eeeeas 29
ABOUTHRACK. ...ttt ettt ettt e e ettt e e e e bbbt e e e e e bttt e e e e anb et e e aanse e e e e e abbeeeeeensbeeeesanseeeeeaaanreeeesannn 29
e oTe (o)1 ToTd oo HN O OO PSP PPPPTOPPP 30
QIO CIMIBNALOS ......eetiiiieeieiiiitt ettt e e e ettt e e e e e e ettt et eeeeeesaaaaaaaa e eeeeeeeeesaaanssabeeeeeeesaaasnssseaeeeeeessanannns 30

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007] 2/30



Importante

€ste software se proporciona "tal como estd" con la esperanza de que sea Util y se encuentra sujeto a
cambio sin previo aviso. GaaK no ofrece garantia alguna con respecto a este software, incluidas, pero
sin limitarse a ellas, garantias implicitas de comerciabilidad o idoneidad para un uso concreto; ni se
hard responsable ante cualquier persona por danos especiales, colaterales, accidentales o
consecuentes relacionados o causados por este software.

Introduccidn

Hack para HP 49G/50G, basado en "Hadck" para HP 48 escrito por "Mika Heiskanen", es una coleccion
de utilidades de diferentes autores. €ste paquete es completamente compatible con 49G/50G.
Hack tiene entre sus més destacadas cualidades:
e €Escaner de Memoriaq, con capacidad de mopeqr bancos de memoriq.
e Extension a comandos de uso comin como =
¢ Amplia gama de herramientas para la mcmlpulcmon de blbllotecos como la exclusiva forma de
instalarlas evitando el reinicio dasico después del proceso.
Analizador de teclado para progromodores desde UserRPL hasta Machine Language.
Los mas famosos compresores: & y EF.
Navegador de Bancos de Memorlo.
Informe para conocer los argumentos necesarios requeridos por determinado comando,
analizador de estructuras internas de los objetos, manejo del directorio oculto, entre otros.
Hack esté pensado para programadores que conocen los temas relacionados, no use las herramientas
contenidas en este paquete si no tiene el conocimiento necesario.

Requerimientos — Instalaciéon

Digite * H y presione (&vER) para obtener informaciéon acerca
de la version de ROM actual en su méquina. Se necesita como
minimo de una calculadora (o emulador) HP 49G con ROM 1. 15 6 i:
HP 50G con ROM = . .

Transfiera el archivo <hadk.hp> de su computadora a la calculadora e instale la biblioteca en el puerto
de su preferencia. Para instalar se recomienda presionar (<), luego busque la biblioteca y
muévala al puerto 2 (Flash). Para terminar el proceso presione simultdneamente | ].

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007] 3/30



Funcionamiento

Para acceder al menl de opciones de la biblioteca Hadk, realice cualquiera de los siguientes pasos:
e Digite i: “HLE Y presione (V) .
e Presione () __ 18 y encuentre la etiqueta de menu "Hack ", presione finalmente (7).
e Presione y encuentre la opcion "Happy Hacking", luego presione (evr) .

Los Comandos

Runque los programadores usamos el modo RPN la mayoria de veces, no se dejé de lado al modo
ngebrolco Cada uno de los comandos puede ser usodo en modo olgebrolco por ejemplo el ejecutar
- en modo RPN es lo mismo a ejecutar i % en modo algebraico. Tenga en
cuento que el ObJGtO del nivel 1 puede ser llamado con FiHEi i en modo algebraico; asi, podriamos
ejecutar & 11 para obtener el tamafo en Bytes del primer objeto en la pila.

Los comandos a contlnuoqon descritos son los disponibles en el paquete Hack, enumerados en orden
para hacerlos de esta manera comandos soportados (invariables). €n caso de existir futuras versiones
o actualizaciones de Hack, se aseqgura el orden de los siguientes comandos:

25 26 27 28 29 30

3] 32 33 34 35 36

37 38 39 40 41 42

43 a4 45 46 47

Las excepciones de comandos soportados son los dos Ultimos, ellos estardn siempre al final de la lista
(si es que se anadieran otros comandos en el futuro, estarian después de L.
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Cada uno de los comandos requiere combinaciones de argumentos distintos para su operacién, revise
los siguientes detalles proporcionados.

Note también que los diversos argumentos requeridos pueden ser mgresodos en listas, por ejemplo el
comando ¥ ‘£ podria operar con el argumento < i PRt h
€n los detalles proporaonodos a continuaciéon para codo comando, es p05|ble que encuentre al final
algo como: «—F I :1; esto le describird el proceso inverso.

COERCE

€l primer comando del paquete Hack. €ste es un conversor de objetos pensado en sustituir y ampliar
la gama de opciones del comando - €ste comando requiere un argumento en la pila:
e Coloque un nimero entero y - lo convertird en real, similar a -
e Coloque un nimero real y i lo convertird en un nimero binario de sistema (SB), similar al

comando .
e Coloque un simbdlico (vector o matriz) y I evqluoro codo una de Ios componentes
similar a - Por ejemplo convertlro al ve.ctor L

Coloque un nimero entero binario y !
Coloque un SB y I = lo convertird en entero, por ejemplo & i
Coloque un numero real extendido y & £ lo convertird en nimero real simple. «— =%,
Coloque un nimero complejo extendido y = lo convertird en nimero complejo simple.
<« &Y
Coloque un carécter y ¢ colocard este caracter en una cadena de caracteres.
e Coloque una cadena de caracteres (texto) y [ sl
removera los finales de linea que se ven como un molesto ~ -
caracter al final de cada linea. €sto ocurre constantemente
con textos creados en Windows que usa como fin de linea
a CRLF. - reemplozard el caracter CR por un espacio.
e Finalmente para cualquier otro argumento no especificado antes, i = aplicara
ejemplo para expresiones algebraicas generadas en el editor de ecuaciones, como

= puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando

XRCL

Basado en el comando Fiil. (en inglés "Recall").

e Coloque un objeto comprimido ($bz) y

esto se llama internamente al comando !

e Coloque el nombre de una variable (global o local) y
ella, similar a EL

e Coloque ¥

.. requiere un argumento en el nivel 1 de la pila:
. devolvera el objeto original (descomprimido). Para

. devolverd el objeto almacenado en

. devolvera el grafico del PICTURE, similar a FCL.
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e Coloque un puntero ROM (en inglés "ROM pointer") y =R devolverd el objeto contenido en
él. (Use el comondo : para obtener un puntero ROM) Por ejemplo el programa contenido
en el comando +H se obtendria ejecutando: E5E &

o Coloque una Ilsto contenlendo
-4 H % Wi+, para obtener en el nivel 1 la vorloble independiente del CAS.

¥, para obtener en el nivel 1 el programa o

= 1, para obtener en el nivel 1 el programa contenido en el comcmdo
€l prlmer caso tlene la forma { path }, donde "path” es la ruta a un objeto, similar a f
€l segundo caso tiene la forma { seco }, donde "seco" es un programa.
€l tercer caso tiene la forma { romptr }, donde ' romptr es un puntero ROM explicado en el item
anterior. €l mismo resultado se obtendria con 1&i% & =

e Coloque una dlrecclon (hxs 6 SB) y =R devolvero el ObJGtO 0|0J0d0 en dicha direccion, similar
al comando Fi+. Por ejemplo .

e Coloque un puntero de acceso (k L) @ HERED devolveré el objeto relacionado.

e Coloque un numero entero o real y =RL devolvero enel &=
nivel 1 la cantidad de objetos alojados en el puerto (si el
valor numérico fue menor a 3) y los nombres (o rutas) de
los objetos son mostrados en los niveles sucesivos como
se muestra en el primer gréfico para el caso del puerto 1.
Para el resto de valores numéricos (mayores a 2) se
considerard como identificadores de bibliotecas (lid), para
estos casos #Fii. buscard la biblioteca en todos los
puertos y colocard la biblioteca y el puerto de ubicacion
encontrados. €l segundo gréfico muestra los resultados
para la busqueda del lid 1Z1% y nos dice que la biblioteca 1219 se encuentra alojada en los
puertosOy 1.

e Coloque un objeto etiquetado y =L se comportard de forma similar a R, con Io ve,ntojo de
que para un lid se reconocerd a un: entero, real, bint, hxs, como por ejemplo: :

e Coloque un puntero Flash (en inglés "fFlash pointer") y R devolverd el objeto contemdo en
él. (Para crear punteros Flash, refiérase al comando =

. puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando F

XSTO

Basado en el comando =7 (en inglés "Store"). HET I requiere dos argumentos en la pila:
e Coloque cuolqwer ObJGtO en el nivel 2 y el nombre de una
variable (global o local) en el nivel 1 y #=T0 intentard
almacenar el objeto en la variable, similar a

o Coloque un groflco en el nivel 2 y FICT en el nivel 1 y #5T almacenara el grafico en PICTURE,

similar a =
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e Coloque un objeto algebraico en el nivel 2 y un simbdlico = *
en el nivel 1 y #=T0 se comportard de forma similar a =7
€l ejemplo de Io derecha asume Io existencia de una mqtrlz
7x8 almacenada en la variable 3, y colocard * i+
la fila 2, columna 3 de la matriz.

e Coloque cualquier objeto en el nivel 2 y un objeto etiquetado en el nivel 1 Y HEE
objeto del nivel 2 en el destino indicado en el nivel 1. Por ejemplo: L.
almacenarad el gréfico de la pantalla actual de su calculadora en la variable
de forma similar a %74l Lo diferente ocurre cuando el nivel =i
1 y el nivel 2 son el mismo objeto etiquetado, en estos
casos el objeto mencionado serd copiado a su directorio
actual (mayormente HOME). €l gréfico de la derecha indica
lo necesario para hacer una copia en HOMG de Io vorloble
€sto aplica también a bibliotecas ( :
en el puerto O a la variable | i en HOME).

e Coloque un objeto Backup en el nivel 2 y el nUmero de un puerto en el nivel 1 para almacenar
el contenido del objeto Backup en el puerto indicado, similar a =71, (Para crear objetos Backup
refiérase al comando - ).

e Finalmente, coloque una biblioteca en el nivel 2 y el ==
numero de un puerto de destino (0, 1, 2) en el nivel 1
para instalar dicha biblioteca en el puerto mencionado.
Con #ETi olvidese de ejecutar ATTHIH o de reiniciar
después de cada instalacién como ocurre con el comando %71 Después de ejecutar =571 su
biblioteca estard lista para usar. (€s posible que antes de terminar el proceso observe el
mensaje "Weird Config", ello sucederd cuando la variable interna $CONFIG de la biblioteca
instalada no sea comuin, siendo considerados como forma comin a los que usan xATTACH,
TOSRRP, XEQPSETLIB).

"I guardara el

del puerto O,

1 almacenada en el puerto 0.
1 copiard la biblioteca 1219 instalada

I puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando F

BZ

€l famoso compresor/descompresor de la serie 48 que perdurd y ahora en la serie 49 el descompresor
viene incluido en la ROM. (Serie 49 abarca a los modelos: 48qgll, 49G, 499+, 50G).
€l uso es sencillo, sélo coloque en el nivel 1 de la pila un objeto
(cualquiera) y al presiona éste serd comprimido obteniendo
como resultado una cadena de caracteres (objeto comprimido)
similar al mostrado en la imagen de la derecha ($bz). Durante el
proceso de compresion una animacién con los indicadores le dirGn que la maquina estd trabajando (si
presiona (ov ) el proceso sera interrumpido).
Al terminar el proceso de compresiéon usted verd en pantalla Ios S|QU|entes dotos reloaonodos
¢ Tamado en Bytes antes y después de la compresion: & i xs:
e Porcentaje de compresién (valores negativos indican reducuon)
e Tiempo de compresidon expresado en sequndos: Timsi e
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€l descompresor (también disponible desde EFi}) requiere una $bz en el nivel 1 de la pila (como en la
imagen antes mostrada) y al presionar ii éste devolverd el objeto original (descomprimido).

RF

€l comando RF (en inglés "Redundance Fighter") es un compresor/descompresor disefiado para trabajar
en condiciones de poca memoria.
Coloque un objeto (cualquiera) en el nivel 1 de la pila y ejecute
RF para comprimirlo, obteniendo un objeto comprimido similar al
mostrado en la imagen ($rf). Durante el proceso de compresion
una animaciéon con los indicadores le dirdn que la maquina esta
trabajando. Cuando el proceso de compresion termina vera Ios S|gwentes dotos (5|m|Ic1r a B2):
e Tamaio en Bytes antes y después de la compresion: &ize i + RS
e Porcentaje de compresion (valores negativos indican reducclon)

e Tiempo de compresion expresado en sequndos: 7i

€l descompresor (también disponible desde EFii) requiere una $rf en el nivel 1 de la pila (como en la
imagen antes mostrada) y al presionar ii& éste devolverd el objeto original (descomprimido).

SYS

Ampliaciéon para el comando & L., que permite evaluar apuntando directamente a direcciones de
memoria (muy parecido a la programaciéon SysRPL). También tiene un conversor para objetos de punto

flotante:
e Precaucion: La siguiente descripcion debe ser usada con coutelo en el uso de direcciones.
Coloque una direccidon de memoria (entero binario o SB) y &% se comportard de forma similar
Qs L., por ejemplo con # Y5 obtendrd la version de ROM de su calculadora.

Note que &' puede usarse con +Fi.F%H para evaluar desde Flash; por ejemplo para obtener el
grafico usado en los titulos de novegodores a pontollo completo ejecute:

e €nROM1.18;
e €nROM 1.19-6;
e €nROM 2.09;

€stos ejemplos fueron extroldos desde el Fi
evaltan necesariamente con ¥
€sto traducido a SysRPL seria: # HEYE & -
e Coloque un nimero entero o real y =% Io convertird en real extendido (y viceversa).
e Coloque un nimero complejo simple y =% lo convertird en complejo extendido (y viceversa).
e Coloque una matriz (o vector) de reoles Y Y5 convertird cada uno de los nimeros reales en
reales extendidos (y viceversa).
Note que "todos" los elementos deben ser del mismo tipo (reales o reales extendidos).
Poro la conversion de un vector (o motrlz) reol Q reol extendldo se recomienda usar la forma
H .r"_ ,,,,, por Gjemp|0 ,;;E_ 'E, '..1' i - s

(en SysRPL) y las direcciones se
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DCOD

Comando que requiere un objeto (de cualquier tipo con prélogo) en el nivel 1 y devolverc’\ una cadena
de caracteres hexo ($dcod) que representa al objeto antes mencionado, similar a +H. la diferencia
entre D00 y +H es que $dcod mostrard estructuras RPL para los siguientes tipos objetos

o Progromos simples, con prélogo #02D9D.

e Llistas, con prélogo #02A74.

e Expresiones algebraicas, con prélogo #02AB8.

e Objetos unidad, con prélogo #02ADA.
€l prélogo son los primeros cinco nibbles de la estructura hexa de un objeto. €xisten objetos que no
tienen prélogo como por ejemplo los i ]

€jemplos

Objeto — $dcod @ comentario

La entrada SysRPL "z " tiene como direccion #:

DSl usodo en el tercer ejemplo
si usted desea ver la estructuro mterno de esta entrada SysRPL, ejecute: ; Hhy o mRECL DO
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COD
Si usted vio la descripcidn de uso del comando [, entenderd facilmente el funcionamiento de i
(en inglés "Code"), que codificard una $dcod y obtendrd el objeto original:

$dcod — Objeto

Para casos de error devolvero la posicion del prlmer corocter defectuoso. Supongamos un $dcod
de la forma: ¢ ", al ejecutar el comando i usted obtendrd un mensaje de error de
sintaxis invalida y en el nivel 1 de la pila el nimero 11, que es la posicién del primer carbcter erroneo
":". Use el editor de textos de su calculadora para editar la $dcod; busque y ejecute la opcidn
segmdo de (en inglés "Go to position"), ingrese i1 y presione (@) para ir a la posicion del
primer cardcter defectuoso. €sto es realmente Gtil para $dcod grandes, en donde los errores no se ven
a simple vista como en este caso (i no es valor hexa).

Advertencia

No intente usar una $dcod con el comando -,

OBJFIX

Comando para fijar posibles errores ocurridos en la transferencia de un objeto... Cada objeto tiene en
la PC una cabecera de la siguiente forma:

e Serie 48: " (485X, 48GX).

e Serie 49: "} x " (480ll, 49G, 499+, 50G).

. esta cabecera no es necesaria en las calculadoras, sélo son vélidas en la PC.

Los errores de transferencia ocurren mayormente cuando se intenta transferir un objeto de la serie 48
a una calculadora de la serie 49 (0b48 — 49). €n estos casos la tronsferenclo consequird el objeto
completo (cadena de caracteres incluida la cabecera), entonces i % se encargard de remover la
cabecera para obtener sélo el objeto. Tenga presente también que no todos los objetos de la serie
48 se ejecutan correctamente en la serie 49, por ejemplo los programas, bibliotecas, directorios.

Por ejemplo, asuma que ya se transfirié a una calculadora de la
serie 49 un grdéfico que se encuentra almacenado en la variable
'‘GRF48', al llamar el objeto a la pila usted vera olgo 5|m|Ior a Io
imagen adjunta. Para corregir el error ejecute: =N I
la variable original).

y obtendrd el objeto deseado (en
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Note que OBJFIX verificara los cinco primeros caracteres de la cadena, esto es: "HPHP4", pensado para
compatibilidad con las dos series.

VARS2

Lla sequnda versién del comando ‘AR, con ' & consequird todas las variables contenidas en un
directorio, incluyendo a las variables ocultas y nulas.

Por ejemplo presione (#&) y busque e ingrese al sub-directorio CASDIAR (o cuolqmer otro) y verd luego
el menU con los nombres de las variables contenidas, como por ejemplo: i 1. €n este
punto, ejecute iIi% *F Il HETO y verd que todas las variables serdn ocultadas (pero siguen
presentes, no se preocupe). Si ejecuta luego el comando * , éste le devolverd una lista vacia
(supuestamente no hay variables por estar ocultas), en cambio * si le devolverd las vorloble.s
contenidas en el directorio actual, mcquendo Ios ocultos y nulas. Para comprobar, asuma que °
le devolvio: - . 1, aparentemente hay cinco variables pero
al ejecutar ZIEE (o esta lista) obtendrd &, esto es porque hay una variable nula que no se ve a
simple vista (puede usar +&E para ver la estructura SysRPL de esta lista). Puede también usar | F

para mover la variable nula, y ella ocultarad soIo a Ios vorlobles siguientes. Para remover la vorloble

nula que oculta el resto de variables ejecute *

Advertencia

Nol! usar ¥ * en HOME combinado con F i2), ello borraria el

directorio oculto que (entre otras cosas) contiene la configuracion del teclado.

PG

Sin lugar a dudas el reemplazo por excelencia para el comando F
por su gran potencio con diversos tipos de objetos:

e Coloque FIiiT y i borrard el groflco del PICTURE, similar aF
""" : se comportard de formo S|m|Ior af

por tener un nombre pequedio y

e Coloque un objeto etiquetado y F
para bibliotecas. Odeese en estos casos de ejecutar :
bastara con ejecutar 9 i

= con la excepcion
i, con PG

borroro su contenido (incluyendo nombres de

directorios), fusionando de esta manera los comondos Y . Inténtelo ejecutando
por ejemplo: 2OFG

e Coloque una lista con Ios dlversos tipos de objetos que soporto PG para borrar todos ellos en
un solo paso. Por ejemplo: oy PG ;. €sto es usado por ejemplo en el
comando PGp (lo obtenido por es una I|sto con todos los nombres de variables
en un puerto). Para listas, el comando PG simplemente es re-evaluado para cada uno de los
objetos (uno a uno en el orden listado).

e Coloque un nimero entero o real y PG asumird que es un lid (lid: identificador de biblioteca),
luego detectard el puerto de instalacion de la biblioteca en mencion, le aplicard un DETACH y
finalmente la removerd (ejecutando después un ATTACH para posibles bibliotecas con el mismo
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lid en otro puerto)... Por ejemplo; asuma la biblioteca 1219 instalada en el puerto O y en el
puerto 2 (como se sabe las bibliotecas le dan preferencia al puerto menor, en este caso la
biblioteca operativa es la instalada en el puerto 0), entonces al ejecutar 1 i se
detectard este puerto para la biblioteca 1219 (via GP) y removera la biblioteca 1219 del
puerto O finalizando con la habilitacién de la biblioteca 1219 del puerto 2.

Fii puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando

PGp

Con un nombre ton pequefio pero de gran potencia, el PURGING ALL OEJECTS Oh FOET 2

comando Fizg: (en inglés "Purge Port") borrard todos los objetos TR

e oM Surd:
de un puerto, incluyendo la biblioteca Hack (que es desde wEE |
donde se llama a PGp). Para que esto suceda sélo se debe T

colocar el nL’Jmero del puerto (O, 1, 2) en el nivel 1 de la pilay
luego ejecutar g (por ejemplo & Fip). Observe que antes
de empezar la toreo PGp le preguntoro si estd sequro (como L JCANCLL Ok
confirmacién usted debe indicar que "Si").

Se recomienda ejecutar antes i}
de error como "Objeto en uso".
Note también que PGp no trabajara para el puerto 3 en la 50G ya que PGp es equivalente a ejecutar
: i (actualmente ¥ : no trabaja con el puerto 3).

I para remover objetos temporales y evitar mensajes

OB~LD

Simplemente convierte el objeto del nivel 1 de la pila en Datos & *
de. biblioteca (objeto LD, en inglés "Library Data") y viceversa.
{E-LE usa un identificador que permitird ignorar a otros D que
no hayan sido 9enerodos con este comando de Hack. Los objetos a convertir deberan tener prélogo
(refiérase a [ para obtener informacién acerca de prélogos).

OB—

Comando que requiere un objeto compuesto para devolver cada una de las componentes en la pila:
e (Coloque un progromo simple y descompondra el objeto devolviendo en el nivel 1 el nUmero de
elementos. <« =R,
e Coloque un ObjGtO algebraico y &+ devolverd el objeto descompuesto con el nimero de
elementos en el nivel 1 de la pila. « +#iLiz. Observe Io diferencia con i+
1+5¢ i+ devuelve como resultado # &+
+ devuelve como resultodo 4 i
e Coloque un vector (o matriz) y iE-+ devolverd codo una de Ios componentes en la pila y el
numero de elementos en el nlvel 1 Por ejemplo: & 2B + devolverd todas las cadenas
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de mensajes de la biblioteca 257 en la pila y en el nivel 1: { Z4 * (asumiendo ROM 2.09);
que indica 24 elementos Poro el caso de matrices usted obtendro { #Fllos #columnas }.

e Coloque un directorio y (it devolverd en el nivel 1 de la
pila el nUmero de vorlobles del directorio sequido de cada
una de ellas con sus respectlvos objetos, como se aprecia
en la imagen de la derecha. <« =1

e Coloque una biblioteca y =+ intentard convertirla en directorio, credndolo de la forma L1219
(asumiendo un Lid 1219). S| el proceso fue satisfactorio presione para ver las variables
de su nuevo directorio, basado en la biblioteca ingresada al inicio.

También, se agregd el soporte a los siguientes tipos de objetos:

Coloque un nombre global y {iE-+ convertird esto en cadena de caracteres. <— =1,

Coloque un puntero ROM y (iE-+ devolvera los dos nUmeros enteros (Lid, cmd) i

Coloque un puntero Flash y [iE-+ devolvera los dos nimeros enteros (Bid, FPTRid). « -

Coloque un puntero de acceso (E: Fi.r) y [E+ devolvera el objeto relacionado.

e Coloque un objeto de reserva y obtendra el objeto original en el nivel 2 y el nombre del objeto
de reserva en el nivel 1. S

e Coloque un objeto LD y 1 I opllcoro el comando L L

e Coloque un Lid (identificador de biblioteca) entero o re.ol y Lk buscard la blbllote.cq en cada
uno de los puertos (de 0 a 2) hasta encontrarla, la colocard en la pila y le aplicara CiE-+ para
intentar visualizarla como directorio.

—DIR

Asi como se pueden generor listas (+L.I57T), programas (+FFG
objetos algebraicos (+#i.)... ahora es p05|ble con +IE (en
inglés "To Directory") generar directorios a partir de los datos
colocados en la pila con sus respectivos nombres de variables.

La imagen de la derecha propone la forma para crear el directorio
llamado €JEMP de = variables (en orden):

€n el ejemplo se usa la forma Var0O1 6 Var02 sélo para describir el orden en que serdn creadas las
variables del directorio, usted puede usar cualquier nombre y la cantidad de variables que desee.

—XLIB

Comando necesario para crear punteros ROM Lo |moge.n de la ==
derecha muestra el resultado de ejecutar: #4005 % . Asi,
este comando requiere dos numeros, primero un le (|dent|f|codor
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de biblioteca: 1), segquido del nimero de un comando (%). Las combinaciones de los niUmeros
para obtener el mismo puntero ROM pueden ser:
e Dos enteros o reales, por ejemplo: 1&i% =
e Dos enteros binarios, por ejemplo:
e Cualquiera de los dos anteriores: ki
Los punteros ROM muestran un nombre osocmdo (5| es que lo tlenen en el ejemplo VFIRSQ) caso
contrario se mostrardn como : 20 4 : = (asumiendo 11

€jemplos

Proceso:

(B)_u
() _me

AR

Los ejemplos mostrados son simplemente algunos basados en procesos del teclado.

—BAK
Comando que requiere dos argumentos en la pila, en el nivel 2 '
cualquier objeto y en el nivel 1T un nombre. Al ejecutar +EFk un

objeto de reserva (en inglés "Backup object") serd creado. <« j
+. luego, éste objeto de reserva puede almacenarse en uno de
los puertos (por ejemplo con = ).
Los objetos de reserva se utilizan para copiar datos del directorio HOME a un puerto de memoria, con
el proposito de preservar su contenido para uso futuro (por eso se llaman objetos de reserva).
Cuando se crea un objeto de respaldo la calculadora obtiene un valor llamado CRC (verificacion de
redundancia ciclica, conocido también como checksum). €ste valor se basa en los datos binarios del
objeto en interés y se almacena junto con el objeto de reserva para usarse como dato de verificacién,
que comprobarad la integridad del objeto de reserva.
€n operaciones que involucran a un objeto de reserva, la calculadora recalcula el valor CRC y lo
compara con el valor original (almacenado en el objeto de reserva), si se encuentra una discrepancia
la calculadora advierte que los datos pueden estar corruptos: "Invalid Card Data".

—ID

Coloque en el nivel 1 de la pila una cadena de caracteres y -
la convertird en un nombre de variable (global), permltlendo de ;
esta manera guardar objetos hasta en nombres reservados y
soportar espacios. La imagen muestra un ejemplo, a continuacién otros:
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"t para almacenar en una variable con caracteres especiales "~
+ para almacenar en una variable con espacios.

e €jecute 1.5
e €jecute i

e Ejecute = k: 1 para almacenar el programa de sonido en
la variable 'BEEP’, ahora si usted ejecuta F desde la linea de comandos se ejecutard este
programa.

e €jecute " Il L. y presione (%) para ver el directorio oculto (ejecute LiIF para salir).

e Presione (#&) y busque e ingrese al sub-directorio CASDIR (o cualquier otro) y vera ensegwdo
el mens con los nombres de las vorlobles contenidas, como por ejemplo: L . 5. €n
este punto, ejecute 11 HEOsIDR HETO y verd que todas las variables serdn ocultadas (pero
siguen presentes no se preocupe) Poro remover la variable nula que oculto el resto de

variables ejecute * i. (Para detalles similares refiérase al comando * 2.

€l maximo de caracteres soportados por + 1l es 127.

BY

Probablemente el més simple de los comandos de Hack, coloque cualquier objeto en el nivel 1 y E*
(en inglés "Bytes") devolvera su tamafo en Bytes.
Valores relacionados:
e 1 Hilobyte = 1024 Bytes... 1 Byte = 2 nibbles... 1 Byte = 1 Octeto . 1 nibble =1 cuorteto
e NUmero de nibbles = NUmero de Bytes multiplicado por 2: Y = #. €sto es similar a -+

€jemplo para consequir el tamafio en Bytes del directorio actual: :
donde #8D5Ah es la direccion de la entrada SysRPL "CONTEXT@".

PMEM

Use FHEM (en inglés "Port Memory") para obtener los Bytes libres
en un puerto valido. Llos puertos validos son 1
%85l (en caso de estar insertada una tOfJGtC] SD en la
SOG) Ingrese en el nivel 1 de la pila el nimero del puerto (por ejemplo ) y luego presione €l
resultado obtenido en este caso serd el mismo que al ejecutar & F . €n el caso del
puerto O (& FHMEM) se diferencia del comando HEF en que éste realiza un GARBAGE antes.

1

Recuerde que FIEf devolvera siempre el valor en Bytes. Si desea =
convertir a Kilobytes (KB) debe dividir los Bytes entre 1024. €l
groflco de Io derecho es el resultado del siguiente programa:
= F , donde el nivel 2 muestra el valor
i) y el nivel 1 muestra su equivalente en Kilobytes (usados en (< )fLEs_ ),

en Butes (obtemdo por F

Como ejemplo ﬂnol GJGCUIZG el S|gmente progromo Yy obtendro Io memoria Ilbre "total" de la maquina:
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PFREE

Uno de los comandos mds interesantes de Hack, con F E (en inglés "Port free") obtendrd el
contenido de los puertos 1 y 2 divididos en sus respectivos segmentos de memoria:
e Puerto 1; conocido también como puerto "ERFAIM", se subdivide en:
o 49G: Segmentos ERAM1 y ERAM2 (cada uno de 128HKB: 2*128KB=256KB)
e 50G: Segmento €ERAM1 (s6lo un segmento 1*128KB=128KB)
e Puerto 2; conocido también como puerto "FLFAEH", se subdivide en bancos de memoria por
pertenecer al segmento ROM (en inglés "Read-Only Memory"):
e 49G: Bancos de usuario disponibles del 8 al 15 (8 bancos: 8*128KB=1024KB=1MB).
e 50G: Bancos de usuario disponibles del 8 al 13 (6 bancos: 6*128KB=768KB)
Cada segmento siempre es de 128KB, es por eso que no es posible instalar bibliotecas o almacenar
objetos mayores a 128KB en ninguno de los puertos.

A continuacion se muestra una posible pantalla inicial de PFREE, confirmando lo explicado antes:
EFAMEEY FLASH & 2 A E C O

|
EFAHEY 2 FLASH 2 3 AR ECDEF
-
o« oc- (L) 128K Freq o ocr 0D 125K Frag
49G 50G
Funcionamiento
Las imagenes anteriores muestran pantallas de PFREE vacios. EFAHIEY FLASH & 3 A E C
i i iHack E2A Ga4ak
Opserve ahora la imagen de la de're,cho, es una pantalla PFREE O o
(virtual) capturada de una 50G y tiene tres partes: HERT UEL Handror
e €n la primera fila (cabecera) se muestran los bancos o ; L e T ;
segmentos de memoria disponibles, tanto de €RAM | "7 iEeurce l:-:--:l-z FFREE. 552
. . iC GECLIE:Equation Dgta
como Flash. €] segmento de memoria seleccionado se : E%dl-g nu"t..;,-hq CZaHp..
AFi : 2F an une
muestra resaltado (en el grafico ERAMT). | piHEthh E"II‘I E-:-JH

e €n la fila final se muestra un resumen del segmento de
memoria seleccionado actualmente (ERAMT). Se divide
en cuatro partes que han sido ligeramente resaltadas con barras horizontales:

¢ NUmero total de objetos encontrados en el segmento de memoria seleccionado (16
objetos en ERAMT).

e Cantidad de objetos con CRC defectuoso (de los 16 objetos, 2 tienen mal CRC).

e Cantidad de objetos que han sido removidos (de los 16 objetos, 4 han sido borrados).

e Cantidad de memoria libre en el segmento (29 Kilobytes libres en €ERAM1).

¢ Las filos intermedias (punteadas en la imagen) muestran los objetos e informacién relacionada
a ellos:

2 s 4 23K Frag
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e Tipo de objeto (1219, MFNT, GROB, CODE, INTG...). Observe que para bibliotecas se
muestra su lid ("identificador de biblioteca" como 1219, 275, 995...).

e Dos caracteres especiales son usados ensequida para indicar al objeto como "borrado"
o con "CRC defectuoso"”, para ello se usa "D" y "C" respectivamente.

¢ Nombre del objeto (6 el titulo si es que es una biblioteca). Si esto es muy grande, se
mostrard “..." al final.

e Tamano del objeto en Bytes o Kilobytes.

Caracteristicas de PFREE

e De disedo:
e PFREE mostrard los tamados en Kilobytes si el valor de Bytes es mayor a 9999. para ello
agregara el simbolo "K".
e PFREE trabaja siempre con el tipo de caracteres pequenos (Minifont).
e €l maximo de filas intermedias varia de acuerdo al modelo, en 49G el maximo es de 8
mientras que en la 50G es de 10.
¢ De funcionalidad:
¢ las teclas disponibles son: Q@) — Selecciona el segmento de memoria previo.
(®» — Selecciona el segmento de memoria siguiente.
Lla opcién funcionard con (ay — Selecciona el objeto previo.
cualquier tipo de objeto induso ¥’ — Selecciona el objeto siguiente.
con objetos borrados ("D") de — Coloca el objeto seleccionado en la pila.

alguno de los bancos Flash. —> Termina PFREE (también con («)).
Después de colocar el objeto la

aplicacién PFREE terminara.

¢ Note que el seleccionar un nuevo segmento de memoria (usando (), () por primera
vez puede ser un poco lento (mas sensible en 49G), debido a que PFREE necesita
escanear todo el segmento (o banco) de memoria y verificar el CRC de los objetos.

Tipos de objeto en PFREE

Usados en la primera columna de las filas intermedias, los tipos de objetos son:

* nOmero real S .
2% nOmero complejo
cadena de caracteres
L1 vector
matriz
lista
identificador (global)
identificador (local)
programa
simbolico
Puntero Flash
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numero entero binario
objeto gréfico

objeto etiquetado

objeto unidad

nombre XUIB

entero binario de sistema
directorio

numero real extendido
nimero complejo extendido
arreglo enlazado

cardcter

c6digo

biblioteca (Hack)

datos de biblioteca
puntero extendido

tipo de caracteres

tipo de caracteres pequeios
reservado 3

reservado 4

nimero entero

otro

ITYPE
Con ITYFE (en inglés "Internal Type"), consequird el tipo de cualquier objeto, "similar" a T%Fi. Vea en
la S|9uuante tabla los tipos de objetos y las diferencias de ITYPE con TYPE:

Objeto Dispatch Prélogo ITH’PE T‘r'PE
ob cualquier tipo de objeto any 27
% numero real real
(% nOmero complejo cmp
$ cadena de caracteres str
[] vector o matriz arry
{} lista list
id identificador (global) id
lom identificador (local) lom
seco programa seco
symb simbdlico symb
alg algebraico sym
hxs nUmero entero binario hxs
grb objeto grafico grob
tag objeto etiquetado TRGGED
unit objeto unidad unitob
rotr  nombre XUIB rompointer
SB, # entero binario de sistema bint_
rmp directorio mp_

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007] 18/30



%% nUmero real extendido ereal_
C%% numero complejo extendido  ecmp_

Ink[] arreglo enlazado linkdarray_
chr carécter char
code cbdigo code_
lib Dbiblioteca lib_
bak objeto de reserva backup_
LD datos de biblioteca libdat_
acptr  puntero extendido accptr_
font tipo de caracteres font_

mfnt tipo de caracteres pequenios mfnt_

z nUmero entero zink_

€l comando TYPE se basa en procesos de verificacion de Dispatch, mientras que ITYPE accede a un
bloque de memoria en la ROM donde se encuentra un listado completo con los tipos “"reales"
permitidos, ello lo hace mas rapido.

€xcepciones:
e |TYPE no diferencia vectores y matrices:
- €l primer ejemplo tiene el prélogo #02686h (=MATRIX)
- €l sequndo ejemplo tiene el prélogo #029€8h (=ARRY)
- €l tercer ejemplo tiene el prologo #029€8h (=ARRY) Lo

e €l Dispatch (despacho) "sym" es genérico y puede abarcar varios objetos, por ejemplo nombres
globales, objetos simbdlicos, etc. Algo similar ocurre con el dispatch real, que puede abarcar a
los nUmeros enteros. Revise esto comparando por ejemplo el comando €EXPAND, éste le dira

que acepta sym, arry, real, cmp; pero usted puede ingresar enteros (1:1%), reales (11%.),
nombres globales ('

=), objetos simbdlicos (:+%), vectores y complejos.
e Objetos como los punteros Flash no tienen un dispatch asociado, por eso deberan tratarse
como objetos "any". Un ejemplo SysRPL seria:

DTEMP

iF (en inglés

"Dump Temporal objects") ignorard objetos SB (numeros binarios del sistema "BINTs").

Por ejemplo, LTEMF usado desde la linea de comandos después de un reinicio (#& %Y%) obtendrd en
el nivel 2 de la pila una lista conteniendo todos los Lids activados en dicho reinicio (Lid: identificador

de biblioteca).
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L1, necesitard ejecutar #EL. para ver su contenido.

Note que para objetos E
Para remover estos objetos de la memoria temporal debe ejecutarse un GARBAGE, que es un vaciado
de basura. Intente este nuevo ejemplo y verd los cambios en la cantidad de objetos consequidos:

', donde #5F42h es el equivalente a " " desde SysRPL.

CDHD
€l comando CiHr (en inglés "Current Directory into Hidden Directory"), hard que el directorio oculto
sea el directorio actual configurado. Los siguientes son procesos relacionados a la administracién del

directorio actual:
Presionar para ver las variables (ocultas) en el menu.
obtendran las variables (ocultas) de forma tradicional.

[ ]
e Comandos como %

e Comandos como LiF

IE terminaran i

O i

€l proceso completo para ver el directorio oculto seria: L

GKMAP

ADDR
F (en inglés "Address") usted obtendra la direccion en memoria de cualquier objeto colocado

Con AL
en el nivel 1 de la pila. €l comando #Hi:# es lo mismo que .

FOB

SC

D—LIB
20/30
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L—-DIR

LBCRC

€n ocasiones, objetos de respaldo y bibliotecas con CRC defectuoso requieren recalcular su checksum
para un correcto funcionamiento. (Refiérase a +Efik para mayores detalles relacionados al checksum).
Coloque en el nivel 1 de la pila una biblioteca o un objeto backup y LELEL devolverd el mismo objeto
con CRC recalculado.

GP

Ingrese en el nivel 1 un lid (identificador de biblioteca) y ¢
de alojamiento para dicha biblioteca. Por ejemplo i
encuentre instalada en el puerto 2)

""" : para saber de donde borrar la biblioteca; por ejemplo i:

* (en inglés "Get Port") devolvera el puerto
:F devolverd = (asumiendo que Hack se

:F es usado en el comando F S
primero reconoceria que es desde el puerto 2 que se llama a la biblioteca 1219 y finalmente opllcorlo
el proceso a : N
Suponiendo el caso de que la biblioteca 1219 se encuentre alojada en los tres puertos (0, 1 y 2), sélo
una de ellas es la operativa y en todos los casos es la alojada en el puerto menor, en este caso el
puerto 0. Afortunadamente GP "no" se basa en esta informaciéon, GP revisa una entrada llomada
"ROMPTAB", que es donde se encuentra el listado de todas las bibliotecas "operativas".

RINFO

€l comando EIMF (en inglés "Recall Information") obtendra informacién de bibliotecas instaladas. Se
requiere para ello un Lid (identificador de biblioteca) en el nivel 1 de pila y este comando devolvera:
¢ Nivel 6: el Lid ingresado (nimero entero).
Nivel 5: el titulo de la biblioteca (nombre global).
Nivel 4: el tamaiio en Bytes (nUmero entero o real).
Nivel 3: el hash (nUmero entero binario).
Nivel 2: el link (nUmero entero binario).
¢ Nivel 1: el Lid de la siguiente biblioteca (nUmero entero).
Cada uno de los niveles devueltos por RINFO estaran etiquetados
para mejor entendlmlento (en la imagen se asume el resultado
de ejecutar 1 1% RINHF); excepto:
e Nivel 5 si el titulo es nulo se mostrara *
¢ Nivel 3: si no hay hash se mostrard *!
e Nivel 2: si no hay link se mostrara *
¢ Nivel 1: si no hay préximo Lid se mostraré

', ejemplo para el Lid 1792.
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Note que RINFO trabaja tanto para bibliotecas del sistema (i FIHF) como también para bibliotecas
de usuario (i: F11), donde el drea de Lids de usuario es de. 258 a 1791.

RCFG

€ste es un extractor de los objetos de configuracion ($CONFIG) de las bibliotecas. % (en inglés
"Recall Configuration") requiere un Lid (identificador de biblioteca) e intentard extraer y colocar en la
pila el contenido configurativo de la biblioteca.

$CONFIG

Variable interna de las bibliotecas que contiene mayormente un programa que habilita la biblioteca
en cada reinicio. Cuando la calculadora se reinicia se verifica (entre otras cosas) y evalta cada una de
Ios vorlobles $CONFIG de las bibliotecas instaladas, por ello la forma estandar de $CONFIG debe ser:
£ 1 donde 1219 es el Lid de la biblioteca Hack. €sto también puede ser expresado
en St,JsRPL como: 2 (67 ‘) i... sin embargo, muchos usuarios optan por
personalizar esta vorloble poro que al reiniciar aparezcan mensajes de bienvenida u otros.

Si el contenido de $CONFIG de alguna de las bibliotecas es defectuoso o comete algun error, su HP no
reiniciard correctamente y se vera forzado a iniciar el sistema a modo de prueba de fallas, impidiendo
para esto el reconocimiento de todas las bibliotecas de usuario presionando durante el reinicio ().

Como ejemplo veamos el programa configurativo de la biblioteca 256, para ello ejecute: :

... donde se habilitara la biblioteca 256 (mediante #

RMSG

€ste es un extractor de las tablas de mensaje ($MESSAGE) de las bibliotecas. FiEE (en inglés "Recall
Messages") requiere un Lid (identificador de biblioteca) e intentard extraer y colocar en la pila un
vector conteniendo todos los mensajes usados por la biblioteca.

$MESSAGE

Variable interna de las bibliotecas que contiene un listado de todos los mensajes usados. €stos
mensajes son usados la mayoria de veces como mensajes de error, pero no siempre tienen esa
funcion. Cada uno de los mensajes tendrd un identificador sequn su orden de ubicacién, por ejemplo si
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su biblioteca es la 999 (#3€7h) y tiene un SMESSAGE como: { "Primer Mensaje" "Sequndo Mensaje" },
entonce de.spues de mstolodo podra llamar el segundo mensaje ejecutando desde SysRPL:

€jemplo para ver el listado de mensajes de la biblioteca 257:
{ "Invalid File" "Too Many" "Unknown Instruction" "Invalid Fleld" }
.. donde la biblioteca 257 es conocida como MASD y contiene el comando ASM.

REXT

USE

USED

USAG

Con

Az (en inglés "Usage") puede obtener la siguiente informacion relacionada a un comando:
Cantidad de argumentos requeridos.

Tipo de argumentos requeridos.

Tipo del comando (funciones o aplicaciones RPN/ALG).

Informe extra para algunas funciones (como las trigonométricas).

Con el soporte a los tres idiomas pre-definidos en la maquina, es posible visualizar los mensajes en
inglés, francés y espafol. Debe mencionarse que lastimosamente no todos los mensajes son
traducidos, ello no depende de USAG, depende de la ROM.

iCOmo trabaja USAG?

USAG tiene un motor que examina mtemomente la e,structuro |n|c|ol de un comando que la mayoria de
veces (Y la forma correcta) debe ser un L 6 Dkl spato , donde n es un nimero entre cero y
cinco. Observe la siguiente tabla que muestra olgunos ejemplos

; comandos que no requieren argumentos como: TH, P, DL
; comandos que requieren un argumento de tlpo no especlflcodo como
*; comandos que requieren dos argumentos de tipo no especificado como:

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007] 23/30



comandos que requieren dos argumentos de tipo especificado. Por ejemplo el

comando tiene la siguiente estructura:

. entonces para el caso del comando &
deberan ser reales.

= se requerird dos argumentos en la pila y ambos

Arqumentos requeridos

Se requiere sélo un argumento en el nivel 1 de la pila y debe ser
una lista conteniendo un comando como se aprecia en la imagen
de la derecha. Presione luego

Funcionamiento

Asumiendo que usted colocd en el nivel 1 de la pila , entonces USAG mostrard una ventana

como la siguiente:

\Nombre del comando o Funcién| \Identificodor del comando o funcién\

\NL’Jmero del tipo de orgumento\ \ﬂtributos de funciones especioles|

’Tipo de orgumento}—>

<«—Etiquetas del Mend|

Detalles de cada parte de una ventana USAG:
¢ Nombre del comando o funcién: nombre del comando ingresado en el nivel 1.
e |dentificador del comando o funcién: mostrard informacién del tipo de comando (recuerde que
los comandos 6 son funciones 6 son aplicaciones RPN/ALG). Los posibles valores entonces son:

. a3 0L .

e Atributos de funciones especiales: son caracteres que describen los tres atributos adicionales
de funciones especiales:
"}" le indica que la funcién tiene una inversa (en el caso de i
le indica que la funcién tiene una derivada (en el caso de
le indica que la funcién tiene una antiderivada (en el caso de 1% i
(esta informacion estd basada en la estructura de comandos de la blb|IOtGCO 002 de la serie
48, ya que en la serie 49 la estructura de comandos de la biblioteca 002 es diferente).

¢ Numero del tipo de argumento: le dird la cantidad total de combinaciones y la actual mostrada.
€sto es mostrado siempre en la segunda linea de la pantalla.

n_n

nen
!
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e Tipo de Argumento: las proximas lineas de la pantalla mostrarGn los tipos de argumento
requeridos por el comando y sus correspondientes niveles en la pila (en modo RPN).

e €tiquetas del Menu: las opciones para ver la combinacion siguiente ( O anterior
funcionardn normalmente hasta llegar al limite (el paso del primero al Ultimo o del Gltimo al
primero ocasionaran un sonido).

Coni | (en 49G) serd posible imprimir la pantalla actual a una impresora serial conectada.
€l idioma usado puede ser cambiado presionando (Inglés, Francés, €spaiol). Finalmente
cuando desee terminar presione i

Caracteristicas de USAG

e De disedo:
o £. €n versiones anteriores USAG no modificaba la fuente
actual (sea 6 6 7), pero se detectaron fuentes que no muestran correctamente los
caracteres de atributos como -, &, I, 6 las vocales tildadas usadas en espadol.
e USAG deshabilita el flag -72 y al terminar la aplicacién restaura su estado original. €sto
es vital para no mostrar los mensajes usando Minifont, que reduciria la estética USAG.
e De funcionalidad:
e La opcion i sélo se encontrard disponible en 49G, debido a temas de velocidad y
protocolos de transferencia (Serial/USB) no se consigue compatibilidad con la 50G.
¢ Vea algunas equivalencias para las opciones mostradas en el Menu: -
- @
—
—

Por tratarse de una aplicacion que también se distribuye por separado
del poquete Hack, USAG tiene habilitada la tecla (#7), que mostrara
informacion extra (About).

e €l funcionamiento de USAG depende de una estructura comin usada por la mayoria de
los comandos HP. Si un comando no tiene estructura comin (mencionada antes) USAG
no serd muy Util, por ejemplo, USAG aplicado al comando i s6lo muestra "irw", lo que
no es de gran ayuda. €n la gran mayoria de casos USAG serd exacto, pero es posible
que usted necesite revisar la Guia de Usuario.

€jemplos

*L. mostrado en espanol mostrado en francés
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Caso: comandos que no requieren
argumentos o de un solo
argumento no muestran la interfaz
FL. mostrado en inglés usada para el resto de casos.

Caso: cuando vea "Program/PICT"

usted tendrd que deducir cual de

los dos es, ya que USAG no pudo
mostrando "PICT" encontror Io respuesto exacta.

STOX

Comando que permite almacenar el objeto del nivel 2 de laPFress menukey to store
pila en la variable del nivel 1, en una posicién especifica en el F'FE'EE arrauws ta move
menU de variables de su directorio actual. Lo imagen de la 4

derecha muestra la interfoz de usuario de =T(i; para validar 3

debera presionar una de las seis teclas del mend: ), y el 21 "Object™®
objeto serd guardado en la posicién especificada. 1 . ! '-.-'ar' ame '
Las teclas disponibles son: NTHELIFARALIERITE[START] TOFF [I0F A

(3 - Mostrar la siguiente pagina del mend (tqmblen W ).

@ — Mostrar la pagina previa del meng.

(&  — Mostrar la primera pagina del mend (también ).

&’ - Mostrar la Gltima pagina del mend.

— Cancelar y salir de =T,
Recuerde que cada pagina de menU contiene siempre 6 variables.

Suponiendo que en el ejemplo mostrado antes se presiond e
entonces el nuevo mend de variables serd como se aprecia en la
imagen de la derechaq, donde ' aziiHams ' se encuentra en la posicion de la teca .

* puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando Fi:

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007] 26/30



GRX2

Comando que trabaja con objetos graficos (Grobs). Su mision DEG HYZ HER K= '3’
es duplicar las dimensiones del Grob del nivel 1 (aplicar Zoom {H':'HE} USF 10 50 12:HAY
2x). €l gréfico de la derecha se obtuvo al ejecutar el siguiente 18 LGraphic 36 = 3=
progromo con FONT8 (Zoom 4x = €scala 400% ):

k , Que es equwolente a un Zoom I

4x del groﬁco original obtenido con =izt
GRHEZ es aplicable tomblen a obJetos Greu conseguidos porlIE!IIEIlllm
ejemplo al ejecutar EEY

€l siguiente es un programa ejemplo que mostrara un reloj grande (gracias a &

... donde #2F381h es la direccién de la entrada soportada en SysRPL "1 &,

UP

Basado en el comando LiFLIF (en inglés "Up Directory"), ambos hacen lo mismo, suben de nivel la
ruta de directorios. Supongomos que la ruta de su directorio actual es HOME/Dir01/Dir02, al ejecutar
LF o F su directorio octuol serd HOM€E/DirO1.

Lo interesante que ocurre con LiF* es que al configurar el nuevo nivel de la ruta de directorios, también
configura la pagina del menu que contiene al directorio abandonado. €s decir, imagine que tiene en
HOME 18 variables y que la Gltima es CASDIR, al ejecutar desde la linea de comandos I ® hara
que CHSDIH sea su directorio actual, su nueva ruta seria entonces HOMG/CHSDIR . en este punto
ejecute LiFF y verd que el menl es mostrado en la tercera pagina (ejecute Fi il para comprobar,
deberia obtener 2.03)... Pero porqué en la tercera pagina?... la tercera pagina se debe a que el
menU muestra 6 variables por vez, entonces la 18ava variable se encontrard en la tercera pagina.

LI puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando iz

WKEY

Comando inspirado en dos de los comandos de la biblioteca = *
Keyman, el comando HEEY (en inglés "Wait for Key") espera que
se presione una tecla y devolverd el proceso actual contenido en
ella, respetando el flag relacionado a teclas de usuario (flag -62).
€l gréfico muestra el resultado que devolvié HEEY después de presionar la tecla (4rs), en donde el
nivel 2 es el proceso y el nivel 1 es el cddigo equivalente de la tecla en mencion. €l cd6digo de una
tecla tiene dos nimeros que describen la fila y la columna en el tecdado, y un valor decimal que se
describe en la siguiente tabla:

.1 funcién principal

.2 tecla combinada con 21 simultdneamente con

.3 tecla combinada con .31 simultGneamente con

Hack para HP 49G/50G [doc: 25.05.2007] 27/30



4 tecla combinada con 41  simultdneamente con

.5 tecla combinada con .51 simultdneamente con
.6 tecla combinada con .61 simultGneamente con

Asi; la tecla 21.1 hace referencia a (4prs), mientras que 21.3 hara referencia a (™ ) 86N |

€l valor entero 21 quiere decir fila 2, columna 1. De igual forma 105 sera fila 10, columna 5.
Maquinas con ROM superior a 1.18 reconocen combinaciones simultdneas como la tecla 23.21 que
hace referencia a la combinacion simultnea de i,

€n el teclado el maximo de filas es 10 y de columnas es 6, siendo la ltima tecla la 105.

i puede ser asignado en una tecla de usuario mediante el comando F

—FLASH
Comando necesario para crear punteros Flosh. Lla imagen de la =
derecha muestra el resultado de ejecutar: & i. Asi,

este comando requiere dos numeros; primero un Bld (donde Bid
es el identificador de banco de memoria: i), sequido del identificador de puntero Flash (:
Las combinaciones de los nimeros para obtener el mismo puntero Flash pueden ser:
¢ Dos enteros o reales, por ejemplo: i : ¢
e Dos enteros binarios, por ejemplo:
e Cualquiera de los dos anteriores:

€jemplos

Proceso:
@I _or
s
(5 cws
(o) e
_ T

AR NN,

Los ejemplos mostrados son simplemente algunos basados en procesos del teclado.
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XMENU

AsnHack

Comando para asignar algunas herramientas de Hock de uso frecuente en teclas de usuario. Para
validar la asignacién acepte el mensaje mostrado por FzriHack Y ello configurard las siguientes teclas

de usuario:
Teclado: Cédigo: Proceso:
10.31 ... 16.31 Reemplazo para consequir el proceso contenido en (7).
()R 31.2 Reemplaza al comando LIFE IE por LiF
32.1 Reemplaza el comand
era 322 Reemplozq el comondo
(p)_ar 32.31 Asigna ki (ver
2o 45.2 Reemplozo unt nnecesario por Fi:
o _ 93.21 Asigna =T (ver UKEY)
el 105.3 Reemplozq el comando LI por L

Poro una explicacién acerca de cédigos de tecla (en combinacion simulténea) refiérase al comando
HEEY, que le explicard el funcionamiento de teclas como 32.31, 10.31, 16.31.

Note que para que estas teclas asignadas funcionen se requiere el flag -62 activado (—&& 5F), es por
eso que HzriHack lo activard al realizar la asignacion.

ABOUTHACK

Usado simplemente para ver créditos, formas de contacto (correo electrénico), informacidén de version
y fecha de desarrollo de Hack.

La version de Hack serd expresada como 1.0 en caso de ser la version final, y las versiones previas
(versiones beta) seran expresadas como B5A; donde "R5" hace referencia a la quinta compilacion
(Build 5 6 quinta versién Beta), y "A" (valor hexa) hace referencia a la versiéon en desarrollo (1.0).

€n conclusion; B5A puede ser leido como: QPuinta compilacion (beta) de la version 1.0.

Cuando las versiones beta llegan a su fin (después de las pruebas necesarias) surge la version final.

€l formato de la fecha de desarrollo es dia.mes.afo; por ejemplo 05.06.07 hace referencia al 5 de
Junio del 2007.
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